20

Claudio José Silva Ribeiro

Investigacdes em Humanidades Digitais: percepc¢odes e desafios no contexto

brasileiro

Claudio José Silva Ribeiro!

Resumo

Humanidades Digitais possibilitam que as expressoes das Ciéncias Humanas e Sociais
interajam com o mundo digital. Este relato apresenta um breve histérico sobre o envolvimento
dessa area do conhecimento com o mundo dos aparatos tecnoldgicos, para, em seguida,
demonstrar as motivagdes e os principios das Humanidades Digitais. Apresenta ainda uma
breve relacdo de periodicos relacionados a tematica, além dos topicos que foram abordados
durante o | Congresso Internacional em Humanidades Digitais — HDRi02018 e dos principais
termos identificados nas proposi¢oes de trabalhos inscritos. Ao final, traz reflexdes sobre a
riqueza das informacfes que podem ser obtidas por intermédio de relagdes entre presente,
passado e futuro.

Palavras-Chave: Humanidades Digitais. Tecnologia. Principios. HDRi02018.

Abstract

Digital Humanities allow the expressions from Human and Social Sciences to interact with
the digital world. This report presents a brief history about the involvement of this area of
knowledge with the world of technological apparatuses, and then demonstrate the motivations
and principles of the Digital Humanities. It showcases a brief list of periodicals related to the
theme and explores the structure of HDRi102018 event’s axes, with the main terms identified
in the proposals for the Congress. In the end, it brings reflection on the richness of
information that can be obtained through relations between present, past and future.
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1 Introducéo

De uma forma simplista, pode-se afirmar que Humanidades Digitais (HDs) se referem
as pesquisas que visam trataras interseces e contribuicdes, entre as manifestacdes e
expressdes sobre cultura, heranca histérica e comportamento, em conjunto com artefatos
computacionais presentes no mundo digital. (MARQUES, 2017).

Esta abordagem repousa sobre um conjunto de esforgos desenvolvidos desde os anos
1950, quando se buscava explorar as unidades de informacdo sobre a cultura e sua
representacdo em ambientes computacionais. O tratamento do amplo volume de informagdes
em bibliotecas, o processamento usando linguagens textuais, o estudo sobre frequéncia de
termos e lexicografia, dentre outros, eram investigaces que emergiam no cenario das
universidades e centros de pesquisa.

Ja no campo da arte, esforcos encaminhados na década de 1980, mais precisamente em
1981 na Bienal de SP, j& podem ser considerados como um dos primeiros exemplos em trata-
la para alem das formas tradicionais em exposi¢cdes. “A tentativa de se construir um
movimento de arte postal, reunindo contribuicées, colaboracdes, producdo e difusdo em uma
grande rede foi um passo preparatério na direcdo das HDs” (BEIGUILMAN; MAGALHAES,
2014).

Por outro lado, a chegada da computacdo pessoal nos anos 1980 impulsionou ainda
mais as investigacoes, na medida em que foi possivel dotar os pesquisadores de facilidades
para processar multiplos dados e fontes de informacdo, liberando os investigadores da
dependéncia dos grandes centros de processamento de dados. Este movimento tornou-se mais
intenso com a visao proposta por Bernes-Lee nos anos 1990. A chegada do ambiente Internet
e da World Wide Web (o servigco www) aproximou em definitivo o ambiente computacional do
cotidiano da pesquisa aplicada. Nasceram projetos especificos, como o Text Encoding
Initiative? (TEI) que buscaram conceber orientagGes para o desenvolvimento e manutencgio de
padrdes para representacoes de textos em formato digital.

Como consequéncia deste movimento, percebe-se que existe um deslocamento das
Instituicbes de Educacdo Superior (IES) e dos curriculos de formacdo de profissionais nas

Ciéncias Sociais e Humanas em relagdo a evolucdo das tematicas ligadas & preservagdo, uso e

2 Disponivel em http://www.tei-c.org/index.xml

Memodria e Informagao, v. 2, n. 2, p. 20-32, jul./dez. 2018



22

Claudio José Silva Ribeiro

disseminagdo de informacdo, em especial nos aspectos da representacdo digital
(LOURENCO, 2017). Ramalho (2017) convalida esta percep¢do quando nos apresenta relato
onde é possivel averiguar que o processo de representacdo da informacdo esta imbricado com
0 uso de aparatos tecnoldgicos.

Ainda sobre a visdo da representacdo da informacao, em palestra proferida na mesa de
debates sobre “Perspectivas do universo digital na arquivologia”, realizada no dia 22/11/2017
na XXVIII Jornada Arquivistica da UNIRIO, houve extenso debate sobre a percep¢do dos
profissionais desta area em relacdo a representacdo digital de objetos de arquivo. Os debates
se concentraram na discussao sobre o deslocamento do tratamento do objeto fisico, com suas
caracteristicas proprias, para o tratamento digital. O arcabougo conceitual para esta discussao
se desenvolveu em consonancia com a visdo de Ribeiro (2017), onde documentos digitais
natos possuem outras propriedades e caracteristicas além das propriedades constituintes do
objeto fisico.

Decorrente de todos estes esfor¢os pode-se deduzir que a sociedade se conduz na
direcdo do mundo digital, pois os aparatos tecnoldgicos estdo cada vez mais presentes no seu
cotidiano. Os pesquisadores ligados as Ciéncias Sociais e Humanas procuraram debater e
encaminhar investigacdes. No bojo desta discussdo foram formuladas as indagagdes que nos
trazem de volta as questdes das HDs: com a opcdo pelo mundo digital, como podera ser
enderecada a abordagem sobre o contato fisico com o objeto? A representacdo digital dara
conta disso? Como esta representacao digital podera interagir com o real? E nos aspectos da
preservacdo, como tratar as diferentes formas e caminhos para auxiliar na preservacdo de
objetos documentais por longo prazo? O debate sobre a guarda de objetos fisicos,
materializados em um suporte e de forma tangivel, da lugar as discussées sobre metadados
para documentos digitais e as novas formas de representar os registros.

Em suma, pode-se deduzir que as afirmacdes de Medeiros et. al (2017) convalidam
estas percepcdes quando observam:

Ao surgir como campo interdisciplinar, as Humanidades Digitais propoem a
reflexao sobre as praticas sugeridas pela introdugao da tecnologia digital no
ambito das unidades de informacao e cultura. Elas vaoalém da preocupagao
do uso de ferramentas tecnologicas empregadas as humanidades, geram
questoesfilosoficasproprias relacionadas a apropriagao das tecnologias
aliadas aos processos de disseminagao, acesso, recuperacao da informagao e
criagao de novos conhecimentos.
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Este relato retine um conjunto de consideracOes apresentadas na palestra proferida na
Fundacdo Casa de Rui Barbosa no dia 24/11/2017, durante o evento 2° Seminario Tecnologia

e Cultura: Humanidades Digitais e Competéncia em Informacéo.

2 A motivacgao das Ciéncias Sociais

Como mencionado anteriormente, pode-se inferir que a sociedade fez a opcdo de
caminhar na direcdo do digital. Segundo 0 DH-Manifesto (2010):

[..] 2. Para nés, as digital humanities referem-se ao conjunto das Ciéncias
humanas e sociais, as Artes e as Letras. As humanas digitais ndo negam o
passado, apoiam-se, pelo contrario, no conjunto dos paradigmas, savoir-
fairee conhecimentos proprios dessas disciplinas, mobilizando
simultaneamente os instrumentos e as perspectivas singulares do mundo
digital.

3. Asdigital humanities designam uma transdisciplina, portadora dos
métodos, dos dispositivos e das perspectivas heuristicas ligadas ao digital no
dominio das Ciéncias humanas e sociais.

Cercada por Documentos e Unidades Documentarias, a sociedade precisou se
movimentar e estender o entendimento sobre objetos fisicos e tangiveis na direcdo do
intangivel e do virtual. Para além das caracteristicas do suporte da Unidade Documentéria,
outras propriedades precisavam ser identificadas para descrever este novo objeto. Existem
multiplos aparatos agregados ao nosso cotidiano que trazem reflexo tanto em nossa vida
pessoal quanto na profissional (RIBEIRO, 2017)

Essa intrincada relacdo entre as préticas tradicionais de registro do conhecimento e as
novas tecnologias marca o movimento das Humanidades Digitais. As HDs incorporam 0s
métodos e as questdes legadas pelas ciéncias humanas e sociais, a0 mesmo tempo em que
mobilizam as ferramentas e perspectivas abertas pela tecnologia digital (DH-MANIFESTO,
2010). Nao se trata de uma unica area, e nem mesmo de uma nova area do conhecimento. A
interdisciplinaridade é traco caracteristico dos seus projetos, sendo comum a presenca de
historiadores, linguistas, bibliotecarios, matematicos e cientistas da computacdo na mesma
equipe de trabalho. Por essa razdo, as iniciativas podem dar origem a temas bastante distintos,
que vdo do desenvolvimento de novas técnicas, métodos e ferramentas, até a entrega de
produtos e servicos relacionados a politicas publicas de urbanizacéo; a reflexdo sobre ética
envolvendo privacidade, ao uso de redes sociais e & manifestacdo da realidade em

performances midiaticas, na moda, na histéria e na literatura.
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Portanto, € neste sentido que as Ciéncias Humanas e Sociais vém discutindo nédo
apenas a disseminacdo e a cria¢do de novas obras, mas também as novas formas de expresséo
e de manifestacdo. O tratamento de multiplas fontes textuais, o processo de cartografia na
Web, o uso de sistemas de informacdes geograficas, atividades para data mining (selecdo e
garimpagem de dados), a sonificacdo de dados (audio e sons), convergem para a nogéo de
Humanidades Digitais.

A explosdo informacional (Figura 1), consequéncia das multiplas fontes e diversos
formatos trouxe mais alguns reflexos no processo de representacdo do ente digital. A entrada
de outros formalismos para a representacdo de colecdes (PELLEGRINO et al., 2017), em
especial para informacGes publicadas no ambiente Web, permitiu que novas discussdes fossem
formuladas. Com isto, houve a criacdo de outros lacos que promoveram a aproximacao do

mundo digital e das Ciéncias Humanas e Sociais.

Figura 1: Explosédo informacional
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Fonte: o autor

Surgiram projetos ligados ao tema de Big Data para tratar redes sociais e bancos de
dados (Figuras 2 e 3) que objetivam trabalhar com grandes volumes (LIMA, 2017,
BARBOSA; KOBASHI, 2017); novos papéis, comportamentos e perfil profissional
(RIBEIRO, 2014); aplicativos para museus e bibliotecas (KREBS; ROCHA; RIBEIRO,

2017); outras formas de interacdo entre colecfes e a historia dentro desta nova realidade,
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como a solugdo apresentada no aplicativo A VOZ DA ARTES. Todos estes esforgos trazem

outras reflexdes para os pesquisadores nas Ciéncias Humanas e Sociais.

.Figura 2: Metéafora para Big Data Figura 3: Hadoop*
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Fonte: https://goo.gl/images/64ikKo Fonte: https://goo.gl/images/Mk2q9M

Por outro lado, o cotidiano esta repleto de informacao. A nocéo de Internet das Coisas
(1oT)® incorporou na nossa vida as interagdes dos objetos do lar, acarretando alteragdes na
forma de lidar com os diferentes aparatos na vida contemporanea (Figura 4). S&o
equipamentos diversos (fornos de micro-ondas, geladeiras, aparelhos de som, TV’s, etc) que
ligam, desligam, aquecem e preparam alimentos, resfriam bebidas e apresentam listas de
compras, tudo por comandos de um aparelho celular. A 1oT também promoveu os aplicativos
que facilitam o deslocamento de pessoas, chamando taxis, precificando corridas, ajudando no
compartilhamento de veiculos e racionalizando os meios de transporte, ligando e desligando
carros, monitorando, fotografando e registrando muitas acdes desenvolvidas por nds em
sociedade.

Figura 4: Equipamentos interagindo usando a internet

% Aplicativo a voz da arte mostra uma outra forma de interagir das pessoas com as obras. Procurar incorporar
artefatos e objetos tecnoldgicos, informagBes correlacionadas e hiperligacdes. Disponivel em
http://pinacoteca.org.br/visite/a-voz-da-arte/

“Hadoop é uma solucio de software open-source que permite o processamento de grandes volumes de dados em
multiplos servidores em modo paralelo. (DAVENPORT, 2014).

° Do acrénimo em ingles — Internet of Things
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Fonte: https://goo.gl/images/prwXtm
Diante deste cenario surgiram as nossas muitas inquietacoes.

3 Os principios das Humanidades Digitais

Fruto das discussdes e debates ocorridos no encontro THATCamp® em Paris no ano de
2010, foi formulado o DH-MANIFESTO (2010) um marco para as Humanidades Digitais.
Reunindo diversas percepgdes e compromissos, 0 DH-Manifesto propés um conjunto de
orientacgdes e principios para o desenvolvimento das Humanidades Digitais:

e Humanidades Digitais sdo constituidas a partir de comunidades de pratica, de forma
solidaria, com filosofia aberta e livre acesso. As comunidades de préatica estdo
apoiadas na aprendizagem, tanto académica quanto social, de individuos participantes
que tém interesses compartilhados e convergentes (FERNANDES et. al., 2016). Neste
sentido, podemos inferir que redes sociais (por ex.: Facebook e Twitter), podem
contribuir para a sociedade segundo o conceito de comunidades de pratica. Outro
exemplo que nos leva a refletir sobre este tema é a comunidade Pinterest’ , que nos
permite compartilhar desde fotos até especificacdes sobre itens de decoracao,
passando por interesses e experiéncias.

e Humanidades Digitais se comportam de maneira multilingue e multidisciplinar. O

contexto multilingue nos leva para uma visdo relacionada a auséncia de fronteiras, que

STHATCamp sdo encontros que retinem profissionais ligados as humanidades e a tecnologia com o objetivo de
conduzir oficinas exploratorias para a constru¢do de solug¢des no contexto das Humanidades Digitais. Mais
detalhes em http://thatcamp.org.

7 Disponivel em https://pinterest.com

Memodria e Informagao, v. 2, n. 2, p. 20-32, jul./dez. 2018



27

Claudio José Silva Ribeiro

perpassa as comunidades de préatica. Adicionalmente, ao tratar diferentes aspectos da

representacdo de unidades de informagcéo e transforma-los em artefatos digitais, faz-se

necessario um trabalho multidisciplinar com o uso de linguagens (ZUNDERT;

ANDREWS, 2017) e formalismos (RIBEIRO, 2017) para o entendimento digital e

consequentemente alinha-lo a uma representacdo numérica.

e Humanidades Digitais pressupdem convivéncia em ambientes interoperaveis, pois
permite que informagdes sejam utilizadas e compartilhadas, fazendo uso de padrGes
que a tornam independente de plataformas tecnoldgicas (PELEGRINO et. al, 2017).

e Humanidades Digitais viabilizam a circulacdo da informacéo, de dados e metadados,
na medida em favorecem o fluxo de troca de informagdes por meio de interacGes entre
dominios (ROSEMBLOOM, 2012).

e Humanidades Digitais se desenvolvem a partir de novas indagacdes e estranhamentos
gue motivam a sociedade na sua relacdo com Ciéncia e Tecnologia.

Segundo este dltimo principio é essencial que o amadurecimento das discussdes
teorico-epistemologicas esteja calcado na disponibilidade de informacdes sobre a tematica.
Portanto, a existéncia de fontes que devemser utilizadas na conducéo desta discusséo é mister
e permite o aprofundamento nas pesquisas. A seguir sdo relacionados alguns periddicos que
nos auxiliam a sustentar investigacdes em Humanidades Digitais:

Periodicos revisados por pares:

e DSH?: Digital Scholarship in the Humanities — publicado pela Oxford University e
promovido pela eadh® (European Association for Digital Humanities) e adho®
(Alliance of Digital Humanities Organizations)

e DHQ: Digital Humanities Quarterly — promovido pela ACH — The Association for
Computers and the Humanities

e Digital Studies? / Le champ numérique

e DH commons®

e Journal of Text Encoding Initiative*

8 Disponivel em https://academic.oup.com/dsh

® Disponivel em https://eadh.org

10 Disponivel em https://adho.org

1Disponivel emhttp://www.digitalhumanities.org/dhg/
12 Disponivel em https://www.digitalstudies.org
3Disponivel em http://dhcommons.org

14 Disponivel em https://journal.tei-c.org/journal/index
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Periodicos anteriores ao ano de 2010:
e Computers in the Humanities Working Papers®®

e Text technologies®®

4 As Humanidades Digitais no Brasil — uma visao sobre o momento atual

Como forma de impulsionar as discussdes sobre Humanidades Digitais, a Unirio
(Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro), representada pelo LABOGAD -
Laboratério de Preservacdo e Gestdo de Acervos Digitais — e a FGV (Fundacdo Getulio
Vargas), representada peloLHuD - Laboratdrio de Humanidades Digitais - da Escola de
Ciéncias Sociais/fCPDOC, se juntaram em parceria para promover o | Congresso Internacional
em Humanidades Digitais — HDRi02018". O congresso representou uma oportuna 0casiio
para académicos, cientistas e tecndlogos das Artes, da Cultura e das Ciéncias Sociais,
Humanas, Exatas e Computacionais apresentarem as suas pesquisas. Neste contexto, também
foi possivel refletir, entre outros temas, sobre o impacto das tecnologias de informacéo, das
redes de comunicacdo e da digitalizacdo de acervos,bem como discutir a relacdo destes
processos na vida cotidiana dos individuos e os seus efeitos nas instituicdes e sociedades,
tanto em nivel local quanto global.

Na formulacéo e posterior desenvolvimento do projeto, novos parceiros surgiram para
convalidar a proposta do evento. Assumiram 0 compromisso de participar e incrementar o
projeto a Fundagdo Casa de Rui Barbosa e a AHDig!® (Associacdo das Humanidades
Digitais), aléem de parcela de apoio financeiro com recursos do CNPq.

Foram recebidas 282 submissdes de trabalho, sendo 260relatos e 22 propostas de
Workshops.

Dentro de uma visdo sobre distribuicdo geografica dos trabalhos submetidos, cerca de
90% destes foram originados por pesquisadores brasileiros. Os 10% restantes foram

encaminhados por pesquisadores de fora do pais (Portugal, México, Canada e Chile).

15 Disponivel em http://projects.chass.utoronto.ca/chwp/

16 Disponivel em http://texttechnology.mcmaster.ca/lhome.html

7 Disponivel em http://www.hdrio2018.org.br

18 associacdo é uma rede de pesquisadores unidos pela lingua portuguesa e pela inclusio da perspectiva digital
em seus horizontes de pesquisa. Detalhes em https://ahdig.org
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Especialmente por se tratar do primeiro congresso com estas caracteristicas que foi realizado
no Brasil, pdde-se supor que o quantitativo de trabalhos recebidos demonstrou a maturidade
da producdo cientifica dentro das Humanidades Digitais. A transdisciplinaridade do tema
ficou evidente na definicdo do escopo do evento, pois este foi intensamente debatido entre 0s
membros da comissdo cientifica. Esta comissdo foi composta por Cientistas da Informacao,
Cientistas da Computacdo, Linguistas, Bibliotecarios, Filésofos, além de profissionais de
Artes e Uso de Midias alternativas. As discussdes foram formuladas segundo os 8 eixos
apresentados a seguir. Abaixo de cada eixo estd relacionado um extrato das principais
palavras-chave encontradas nos textos que foram submetidos.
e Eixo 1: Pensamentos contemporaneos e o mundo digital
o Principais palavras-chave: Redes, Representacdo, Inteligéncia Artificial,
Incluséo e Jogos.
e Eixo 2: Tecnologia, Cultura, Politica e Sociedade
o Principais palavras-chave: Hist6ria, Educacdo, Critica ao Estado, Incluséo e
Religido
e Eixo 3: Acervos Digitais e Memoria
o Principais palavras-chave: Acervos Historicos, Preservacao, Arquivos Digitais,
Compartilhamento, Direitos Autorais, OCR (OpticalCharacterRecognition) e
Crowndsourcing
e Eixo 4: Representacdo do Conhecimento, Semantica e Dados Abertos
o Principais palavras-chave: Metadados, Representacdo, Compartilnamento de
Colecdes e Métricas
e Eixo 5: Grandes acervos textuais
o Principais palavras-chave: Recuperacdo da Informacdo, Algoritmos, PLN
(Processamento em Linguagem Natural), Analise Lexical, Machine Learning e
Wikipedia
e Eixo 6: Artes e Expressdes Digitais
o Principais palavras-chave: Arte, Mdusica, Poesia, Performances, Mapas e
SimulacGes
e Eixo 7: Visualizacdo, Sonificacdo e Anéalise de Redes
o SIGs (Sistemas de Informacdo Geograficas), Mapas e Crowndsourcing

e Eixo 8: Humanidades Digitais e a Realidade Brasileira
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o Humanidades Digitais, Ciéncia e Campo
Ao desenvolver uma breve andlise sobre as palavras-chave relacionadas anteriormente,
verifica-se que existe sombreamento de termos entre os eixos, na medida em que algumas
palavras chave foram encontradas em mais de um eixo, convalidando os principios das HDs
apresentados anteriormente e explicitando a viséo inter-poli-transdisciplinar de seus eixos
(MORIN, 1999).

5 Consideracdes Finais

O desenvolvimento das Humanidades Digitais € um movimento na direcdo de
sustentar a opcao da sociedade pelo digital. E um esforco que envolve multiplas disciplinas,
com profissionais de diferentes formacdes e trajetorias em prol de uma sociedade justa em
relacdo ao acesso e uso da informacdo. Humanidades Digitais buscam a conexdo entre o
presente, 0 passado e o futuro, viabilizando novos experimentos em diferentes areas do

conhecimento.
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