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Resumo:

Os arquivos, museus e bibliotecas, nomeados instituicbes de memdria, a partir do final do
século XX, iniciaram um processo de transformacédo devido a introdugdo das Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo. Com isso, observou-se 0 surgimento de novos métodos,
ferramentas e formas de interagdo com os usuarios, conhecido por humanidades digitais (HD).
Este artigo € resultado de pesquisa desenvolvida pela Fundacdo Casa de Rui Barbosa,
constituindo-se em uma pesquisa exploratdria e apresenta levantamento bibliografico sobre as
HD. Traz um breve histérico das humanidades digitais, a contextualizacdo do campo no
territorio nacional e por fim algumas reflexdes sobre a utilizacdo das HD em acervos memoriais.
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Abstract:

The archives, museums and libraries, named memory institutions, from the end of the twentieth
century began a process of transformation due to the introduction of Information and
Communication Technologies. With this, it was observed the emergence of new methods, tools
and forms of interaction with users, known as digital humanities (DH). This article is the result
of research developed by Fundacéo Casa de Rui Barbosa, constituting an exploratory research
and presents a bibliographic survey on DH. It brings a brief history of the digital humanities,
the contextualization of the field in the national territory and, finally, some reflections on the
use of DH in memorial collections.
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1 Introdugéo

As instituicbes de memoria, embora milenares, durante um século e meio,
aproximadamente, voltaram-se para organizar e disponibilizar os acervos sob sua guarda de
forma sistémica e solitaria, na maioria das vezes. O conhecimento acumulado nas &reas de
organizacao bastava para esta tarefa, e o usuario que as instituicdes atendiam possuia um perfil
conhecido. Porém, a partir do final do século XX a realidade das instituicdes vem se
transformando de forma rapida e inexoravel.

Participamos de uma sociedade marcada pelo crescente uso da Tecnologia da
Informag&o que vem atingindo as formas tradicionais de viver e de se comunicar. Nesse sentido,
as Humanidades tém se voltado para olhares diferentes que reflitam esta nova realidade. A
Academia percebeu a possibilidade do uso de métodos de trabalho inovadores que permitiram
novos enfoques baseados em grandes massas de informacdo e em novas formas de busca e
cruzamento de dados. Percebeu, também, que a tecnologia perpassava mais de um campo ou
area sendo necessario o trabalho conjunto e cooperativo voltado para resultados inovadores.

Um novo campo surge, as Humanidades Digitais (HD), que devido a sua complexidade
e capilaridade, ainda ndo possui uma definicdo totalmente aceita, mas de inegavel importancia
para a Academia.

As instituices de memoria, incluindo bibliotecas, arquivos e museus, também se
adequam a esta nova realidade o que possibilita ocupar um protagonismo nas HD. Embora,
ainda ndo estejam totalmente estabelecidas as formas de atuacdo, vém se fortalecendo a
ampliacédo de seu papel de simples fornecedor de informacao para institui¢Ges fortes produtoras
de conhecimento.

O presente trabalho é fruto de pesquisa desenvolvida na Fundacdo Casa de Rui Barbosa
e visa estudar o estado da arte do campo de Humanidades Digitais, bem como aplicar novos
métodos de pesquisa aos acervos memoriais visando a divulgacdo e ampliacdo de usuarios
atendidos. Por este motivo, o trabalho apresenta o levantamento bibliografico no campo,
constituindo-se em uma pesquisa exploratéria.

O artigo se divide em trés partes. A primeira dedica-se a apresentar uma breve historia
das Humanidades Digitais, desde o surgimento com o trabalho de grandes massas de dados até
as discussoes atuais. Apresenta, ainda, consideracdes sobre as Humanidades digitais no Brasil,
baseadas nos grupos de pesquisa e nos laboratérios especializados existentes, seguidas pelas

reflexdes sobre o uso das HD em acervos memoaoriais.
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2 Breve historico das Humanidade Digitais

A origem das humanidades digitais € associada ao projeto do Index Thomisticus® (Figura
1), desenvolvido pelo padre italiano Roberto Busa. Iniciado em 1949 com o apoio da IBM, a
iniciativa tinha o objetivo de construir um indice de concordancia das Obras Completas de S&o
Thomas de Aquino e de autores relacionados e, para isso, 0 uso da tecnologia era
imprescindivel. Utilizando a tecnologia existente na época, o conteudo foi inserido em cartdes
perfurados e um programa de concordancia foi escrito para fazer a leitura dos cartdes.
(RUSSELL, 2011)

Ao iniciarem, os textos foram sendo transpostos para os cartdes perfurados de forma
gradual. Roberto Busa tinha o objetivo de formar um arquivo com cerca de 13 milhdes de
cartbes, sendo um para cada palavra, formando um texto de 12 linhas no verso. A dimenséo
desse arquivo seria de 90 metros de comprimento, 1,20 m de altura, 1 m de profundidade e
pesaria 500 toneladas. (CAETANO, 2017)

O desenvolvimento desse projeto transformou a forma de produzir e disseminar a
informacdo, sendo a primeira vez que um computador foi utilizado para realizacdo de um
trabalho de pesquisa em humanidades, reconhecendo-0 como um marco para as humanidades
digitais (AREVALO; VAZQUEZ, 2018).

Ao longo dos anos, o Index teve seu contetdo transposto para outros formatos, como
aconteceu em 1955, quando os cartbes perfurados foram substituidos por fitas magnéticas. Em
1980 foram trabalhadas 1.800 fitas, onde cada uma tinha 731,52 metros, tendo ao final um total
de 1.500 km de comprimento. Entre 1974 e 1980 o indice comecou a ser publicado de forma
impressa e ao final formou uma colegé@o organizada em 56 volumes (CAETANO, 2017). Em
1992, foi lancado em formato de CD-ROM e em 2005 a versdo online. Esse processo de
mudancgas nos suportes de armazenamento garantiram 0 acesso e a preservagdo desse acervo.

O reconhecimento da iniciativa de Busa pela comunidade das humanidades digitais
ficou evidenciado quando em 1998 foi criado o prémio Roberto Busa pela Alianca das
OrganizagBes das Humanidades Digitais (ADHO) *. Concedido a cada trés anos, para

reconhecer notéveis realizacGes em aplicagdes de tecnologias de informagédo e comunicagédo a

% Index Thomisticus. Disponivel em: https://www.corpusthomisticum.org/it/index.age
4 Alliance of Digital Humanities Organizations (ADHO). Disponivel em: https://adho.org/awards/roberto-busa-
prize
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pesquisa em humanidades (ADHO, [2022], traducdo nossa), tendo sido concedido ao préprio

Roberto Busa o primeiro prémio.

FIGURA 1 - Index Thomisticus.

CORPUS THOMISTICUM
INDEX THOMISTICUS

by Roberto Busa SJ and associates
web edition by Eduarde Bernot and Enrique Alarcén
Enalish versien

Search: | ]

concordances || terms |[ works || options || new search

Instructions:

You may type in any number of terms. By default, itis assumed that you want to search for all of the given terms within each of the textual units contained in the whole Indesx
Thomisticus database, and that the given terms may appear in any order whatsoever with the only restriction that they be contiguous. However, you may override these settings by
pressing the options button and modifying the defaults, or by using the advanced expression syntax given below. Having typed in the desired terms or expression, you can always
press any of the following buttons:

concordances To read occurrences of the given terms {or expression) in their respective context

terms To refine word selection for each given term by checking or unchecking individual forms, and to examine statistical information regarding their occurrence in
the works that are selected

works To examine statistical information concerning the occurrences of the given terms or expression in all listed wiorks
MNotice: You can press this button at any time to select which works (individually or by category) will be included in the search

Terms:

Search terms may be expressed in three different manners: by supplying the desired word form, by supplying a lemma entry code (preceded by the # symbol) in order to select all of
its forms, or by supphing a word form (preceded by the = symibol) that will serve as a sample for the selection of all of the forms belonging to the same lerma entry.

For exarmple

aegritudo Will search only for the word form asgrituco

#02657 Will search for any of the word forms contained under the lemma whose entry code is 02667, including aegrifudo, egritudo, aegrifudinis, aegrituding, aegritudinem,
aegrituding, aegritudings, agritudings, aegrifudinum, aegritudinibus and egritudinibus. You can find out & lemma's entry code by typing a word form that belongs to the
desired lemma and pressing the terms button: The lemrma entry will appear along with all of its registersd forms in & detalled table

Fonte: Index Thomisticus (2022).

O termo humanidades digitais (HD) teria sido utilizado pela primeira vez em 2002 e
somente a partir de 2004 empregado em larga escala. Cabe destacar que, em 2010, o Manifesto
das humanidades digitais surge representando um marco para consolidacdo e uso do termo,
contribuindo para a definicdo da area de estudo e seu propésito (ALVES, 2016; ANDRADE;
DAL’EVEDOVE, 2020).

Em 2010, em Paris, pesquisadores de diversas partes do mundo se reuniram no
Thatcamp para discutir, compartilhar e fomentar ideias acerca das HD. Desse encontro, surgiu
0 Manifesto das humanidades digitais, que as define como “uma transdisciplina, portadora dos
métodos, dos dispositivos e das perspectivas heuristicas ligadas ao digital no dominio das
Ciéncias humanas e sociais” (THATCAMP, 2011). O Manifesto ainda destaca que:

1. A opcdo da sociedade pelo digital altera e questiona as condi¢es de
producdo e divulgacdo dos conhecimentos.

2. Para nés, asdigital humanities referem-se ao conjunto das Ciéncias
Humanas e Sociais, as Artes e as Letras. As humanas digitais ndo negam o
passado, apoiam-se, pelo contrario, no conjunto dos paradigmas, savoir-faire
e conhecimentos proprios dessas disciplinas, mobilizando simultaneamente o0s
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instrumentos e as perspectivas singulares do mundo digital. (THATCAMP,
2011)

No entendimento de Russell (2011), o termo “humanidades digitais” engloba esse novo
campo interdisciplinar que busca entender o impacto e o relacionamento das tecnologias de
computacdo no trabalho de pesquisadores nas ciéncias humanas. Também é conhecido com os

2 13

termos de “recursos digitais para ciéncias humanas”, “computagdo para ciéncias humanas”,
“computacdo nas ciéncias humanas”, “informatica digital e cultural” e “informatica para as
ciéncias humanas”.

Para Coneglian e Santarém Segundo (2017), as HD s&o uma disciplina na intersecéo
entre a tecnologia e as ciéncias humanas, buscando tornar mais eficaz o acesso e a recuperagao
das informac@es produzidas pelas ciéncias humanas, a partir da insercdo da tecnologia.

As Humanidades Digitais surgem como um campo interdisciplinar envolvendo
reflexGes e praticas motivadas por intermédio da insercéo das tecnologias digitais no &mbito da
cultura e das Unidades de Informacéo e Cultura (ALMEIDA, 2014).

Os autores Riande e Fiormonte (2022), desenvolveram uma breve linha do tempo
(Quadro 2) das HD apresentando a trajetoria do campo no periodo de 1949 até 2018. Dentro
deste recorte observa-se que desde o seu surgimento, foram sendo criados periddicos,
associacOes e eventos dedicados a estudos relacionados as humanidades digitais na Europa,

Africa, América do Norte e América Latina.

QUADRO 1 - Linha do tempo das humanidades digitais.

Linha do Tempo das Humanidades Digitais

1949 Padre Roberto Busa vai a Nova York se encontrar com Thomas Watson,
da IBM, para iniciar a informatizacdo dos dados de sua tese no projeto
Index Thomisticus.

1966 | E criada a revista Computer and the Humanities.

1972 E formada a Association for Literary and Linguistic Computing.

1987 | E criada a Text Encoding Initiative e a lista de discussdo humanistica.

1998 E instituido o prémio de carreira em HD, nomeado Busa Award.
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1999 E criado o primeiro projeto colaborativo europeu (ACO*HUM o
Advanced Computing in the Humanities).

2002 | Os primeiros mestrados em Informatica Humanistica sio criados na
Italia.

2004 E publicado A companion to digital humanities (Oxford, Blackwell).

2006 | E criada a ADHO (Alliance for Digital Humanities Organizations).

2010 Os primeiros projetos em infraestruturas de DH (Centernet, Bamboo,
Interedition, etc.) comecam a se espalhar. O Manifesto de Humanidades
Digitais € publicado e os descongressos do THATCamp comegam.

Surgem novas associacgdes nacionais e redes regionais em diferentes
continentes: AIUCD (lItalia), Espanha (HDH), Alemanha (DDH),
2011-2017 | México (RedHD), Argentina (AAHD), Colombia (RCHD), Africa do
Sul (DHASA), Brasil (AHDiIg) e a franc6fona humanistica.

2013: a ADHO lanca o grupo Global Outlook Digital Humanities (GO:
DH).

E criada a Revista de Humanidades Digitais (RHD), Gnica revista de
2016 acesso aberto diamante inteiramente dedicada as Humanidades Digitais
que publica textos em diferentes linguas (espanhol, portugués, inglés,
francés e italiano).

E realizado na Cidade do México o congresso DH2018 da ADHO. Em
2018 outras palavras, pela primeira vez, é realizado um congresso de HD em
um pais no angléfono.

Fonte: Adaptado de Riande e Fiormonte, traduzido pelo autor (2022).

Os marcos apresentados na linha do tempo de Riande e Fiormonte representam o que
Russell (2011) considera como indicadores para consolidagdo do campo, estando entre eles: a
formacgdo de associacdes, organizacdes, centros especializados, a criacdo de programas

académicos, a realizacdo de congressos e a publicacéo de livros e revistas especializadas.
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3 As humanidades digitais no Brasil

No contexto brasileiro, as HD, como abordado anteriormente, tém como marco de
utilizacdo do termo a partir dos anos 2000. As iniciativas no pais em sua maioria estdo ligadas
as universidades, a partir da formagdo de grupos de pesquisa, atualmente encontram-se
registradas no diretorio de grupos de pesquisa do Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnolégico (CNPq) 15 grupos (Figura 2), disciplinas® em cursos de nivel superior

e a criacdo de cursos de pos-graduacdo®. No entendimento de Pimenta (2019, p. 9),

As Humanidades Digitais no cenério brasileiro tém suas origens em algumas
iniciativas importantes egressas da linguistica com especial destaque para
aquela produzida na Biblioteca Brasiliana Guita e José Mindlin, da
Universidade de S&o Paulo. Foi na Brasiliana Digital que significativa
producdo do grupo de pesquisa Humanidades Digitais, coordenado pela
professora doutora Maria Clara Paixdo de Sousa, obteve éxito e contribuiu
para o continuo interesse por parte da comunidade cientifica em conhecer as
ainda pouco conhecidas HD.

Entre outras a¢des ligadas as HD, encontram-se os laboratérios de pesquisa, blogs e

sites que disponibilizam informac6es e projetos, entre eles:

e Associacio das Humanidades Digitais (AHDIG)”: Formada por pesquisadores de
diferentes instituicGes, a associacdo tem como objetivo o fortalecimento e o incentivo

no desenvolvimento de iniciativas em HD no meio dos falantes da lingua portuguesa.

e Blog do Grupo de Pesquisas Humanidades Digitais (HD.br)®: Trata-se de um blog do
grupo de pesquisa da Universidade de S&o Paulo (USP) que é formado por
pesquisadores de diversas areas do conhecimento, com o objetivo de discutir sobre a

producdo, organizacdo e difusdo da informacdo em meio digital.

> No primeiro semestre de 2022, o Programa de P6s-Graduagio em Historia das Ciéncias e da Salde, da Casa de
Oswaldo Cruz, ofertou a disciplina Metodologias de Pesquisa em Humanidades Digitais. Disponivel em:
http://www.ppghcs.coc.fiocruz.br/index.php/br/disciplinas/disciplinas-do-semestre/313-1-semestre-de-2022.

® O Programa de P6s-Graduacao Interdisciplinar, da Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro, criou o
Mestrado em Humanidades Digitais, com o objetivo “promover a integracdo dessas diversificadas [ciéncias
humanas, ciéncias sociais aplicadas e ciéncia da computacdo] disciplinas em a¢fes de producdo de conhecimento
e de formacdo de recursos humanos qualificados aptos a participar de pesquisas interdisciplinares teéricas ou
aplicadas, a atuar no Magistério Superior ou a contribuir na formulacéo, implantagcdo e acompanhamento de
politicas publicas locais, regionais ou nacionais”. Disponivel em: https://www.dcc.ufrrj.br/ppgihd/.

7 AHDIG. Disponivel em: https://ahdig.wordpress.com.

8 HD.br. Disponivel em: https://hdbr.hypotheses.org.

Memoria e Informagdo, Rio de Janeiro, v. 6, n. 1, p.1-17, jan./jun., 2022



e Laboratdrio de Humanidades Digitais da Fundacdo Casa de Rui Barbosa (Labhd): “[...]
voltado para atender a demanda crescente do corpo de pesquisadores internos e externos
na aplicacao das TICs como um novo método de pesquisa”. (MEDEIROS et al., 2017,
p. 245).

e Laboratorio de Humanidades Digitais da Fundacio Getilio Vargas (LHuD)® Suas
pesquisas encontram-se organizadas nas linhas: Literaria digital; Acervos digitais;
Tecnologias textuais; Tecnologias de andlise de som, imagem e video. O laboratério
tem atuado na disseminagdo ensino e métodos de pesquisa, por intermédio da integracao
da ciéncia da computacdo, estatistica e das ferramentas de trabalho de cientistas sociais,

arquivistas e historiadores.

e Laboratorio de Culturas e Humanidades Digitais (LabCult)!°: Faz parte do Programa de
Pés-Graduacdo em Ciéncia da Informacao, da Universidade Federal de Minas Gerais
(UFMG) e tem suas pesquisas distribuidas em trés linhas: Linha 1 — Os sujeitos
informacionais, os coletivos e as redes sociais: pluralidades discursivas, culturais e
politicas; Linha 2 — A mediacdo e o dispositivo de integracdo humana e social online:
fluidez, porosidade e impactos dos sistemas humano-computacionais; Linha 3 —
Organizacdo e Disseminacdo de informacdo em meio digital: aspectos tecnoldgicos
humanos e sociais. Sua atuacdo objetiva a integracdo entre estudos teoricos,
experimentacao, implementacdo metodoldgica e tecnoldgica em pesquisas da ciéncia da
informac&o de caracteristicas interdisciplinares.

e Laboratdrio em Rede de Humanidades Digitais (LarHud)*: E o laboratdrio do Instituto
Brasileiro de Informacdo em Ciéncia e Tecnologia (IBICT), sendo uma inciativa do
Grupo de Pesquisa Informagédo, Memoria e Sociedade e tem como objetivo fomentar a
producéo cientifica, tecnoldgica e desenvolver métodos e ferramentas relacionadas as

HD intermediadas pelas plataformas, ferramentas e registros digitais.

9 LHuD. Disponivel em: https://cpdoc.fgv.br/laboratorios/lhud.
10 abCult. Disponivel em: https:/labcult.eci.ufmg.br.
1L ARHUD. Disponivel em: http://www.larhud.ibict.br.
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e Laboratério Virtual de Humanidades Digitais (LaViHD)': E um projeto entre a
Universidade de Sao Paulo e a Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia (UESB),
sendo uma parceria entre o Grupo de Pesquisas Humanidades Digitais (USP) e o
Laboratorio de Pesquisas em Linguistica de Corpus, da UESB. O laboratorio atua no
desenvolvimento de ambientes de apoio e ferramentas para acervos digitais e corpora
eletrdnico, entre elas as de captura imagética, edi¢do filoldgica e anotagdo linguistica.

e Ndcleo de Estudos Interdisciplinares em Humanidades Digitais (NEIHD)*: Tem entre
0S seus objetivos o apoio e o desenvolvimento de projetos de inovacédo voltados para as
HD, didlogo com outras instituices e centros de pesquisa de nivel nacional e
internacional, promover debates sobre as humanidades digitais e refletir sobre as novas
formas de difusdo da informacdo. O nucleo é um espaco interdisciplinar de pesquisa e

debates sobre humanidades digitais da Universidade Estadual de Feira de Santana.

e Biblioteca Virtual da FAPESP — Humanidades Digitais'*: Foi desenvolvida com
recursos da TIC e seguindo regras internacionais de tratamento da informacéo. Esta
inserida no Centro de Documentacdo e Informacdo, da Fundacdo de Amparo a Pesquisa
do Estado de S&o Paulo (FAPESP) e tem como missdo promover e tornar disponivel
para a sociedade a informacao referencial sobre pesquisas, bolsas e auxilios apoiados

pela instituicdo, entre elas as que tém como assunto humanidades digitais.

e Laboratorio de Preservacgdo e Gestdo de Acervos Digitais (LABOGAD)*: O laboratdrio
faz parte da estrutura do Departamento Estudos e Processos Arquivisticos (DEPA), da
Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO) e tem como finalidade a
integracdo de espacos de pesquisa, ensino e extensdo para o desenvolvimento de
solucBes voltadas para a preservacgdo e gestdo de acervos digitais. Além disso, também

promove atividades, pesquisas e estudos transdisciplinares ligados as HD, convergéncia

12 aViHD. Disponivel em: https:/lavihd.fflch.usp.br.

13 NEIHD. Disponivel em: https://neihd.wordpress.com.

14 Biblioteca Virtual da FAPESP — Humanidades Digitais. Disponivel em:
https://bv.fapesp.br/pt/assunto/161156/humanidades-digitais/

15 L ABOGAD. Disponivel em: https://labogad.uniriotec.br/pagina-exemplo/
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digital, representacdo e organizagdo do conhecimento, curadoria e gestdo de acervos

digitais, inteligéncia coletiva e memoria social.

FIGURA 2 — Busca parametrizada de grupos de pesquisa de humanidades digitais.
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Linguistica, Letras
e Artes

Universidade Federal de Uberlandia Nicleo de Estudos e Pesquisas em 08/10/2021 Marco Antonio Ciéncias Humanas
Humanidades Digitais (NEPEHD) Cornacioni Savio

Universidade Federal de S&o Carlos Organizagio do Conhecimento e 09/04/2021 Giovana Deliberali  |Giovana Deliberali Ciéncias Sociais
Humanidades Digitais Maimone Maimone Aplicadas

Universidade Catdlica de Pernambuco PESQUISAS EM CIBERPSICOLOGIA E 07/09/2020 'Veronique Donard |- Ciéncias Humanas

HUMANIDADES DIGITAIS

Total de registros: 15

Fonte: CNPq (2022).

Entre as iniciativas que tiveram importancia e destaque para estimular os debates sobre

as HD no pais esta a realizacdo do I e do Il Congresso Internacional em Humanidades Digitais

(HDRIO), o primeiro tendo acontecido no Rio de Janeiro em 2018 e o segundo em 2020/2021,

realizado em formato on-line, em decorréncia do contexto pandémico de COVID-19. O evento

contou com a participagéo de profissionais das areas das Artes, da cultura, das Ciéncias Sociais,

Humanas, Exatas e Computacionais. De acordo com Ribeiro (2018, p. 28), no contexto em que

foi realizado o primeiro congresso,

[...] também foi possivel refletir, entre outros temas, sobre o impacto das
tecnologias de informagéo, das redes de comunicagéo e da digitalizacio de
acervos, bem como discutir a relacdo destes processos na vida cotidiana dos
individuos e os seus efeitos nas institui¢des e sociedades, tanto em nivel local

quanto global.
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No HDRIO 2018, especificamente o Eixo 3 “Acervos digitais € memoria social”, os
pesquisadores apresentaram projetos que versavam sobre: difusdo de acervos; preservacdo
digital; repositorios digitais; bibliotecas virtuais; bases de dados; digitalizacdo; softwares,
aplicativos moveis; transcricio de manuscritos; cultura digital; ambientes virtuais de

aprendizagem (AVA) e curadoria digital. Na apresentacdo do eixo é destacado que,

A inclusdo cada vez mais ampla de objetos digitais nos fundos e colecdes de
instituicdo de meméria social, tem gerado novas questBes e préaticas
profissionais em relacdo a aquisicdo, gestdo, preservacdo, disseminagao e
reutilizacdo de contetdos eletrénicos. (CONGRESSO..., 2018, p. 185)

Outro momento significativo para as HD no Brasil foi a criacdo da Associacdo Brasileira
de Humanidades Digitais (ABHD)®, que tem por objetivo “fomentar o debate amplo nacional
e internacional sobre o relevante e emergente campo transdisciplinar das Humanidades Digitais
no mundo contemporaneo” (ABHD, 2022).

Ainda sobre a associacdo, Jair Miranda (2021 apud UNIRIO, 2021), destaca que ela
“deve servir para pensar coletivamente esses rumos, organizar um campo que ainda ndo estava
tdo sistematizado no Brasil”. Fruto da ABHD, a Revista Brasileira de Humanidades Digitais
(RBHD)Y, surge como mais um canal de disseminagdo do conhecimento e principalmente de

divulgacdo de pesquisas do campo das HD.

4 Humanidades digitais, acervos memoriais e divulgacao de acervos

Com a popularizacdo da web a partir da década de 1990, os arquivos, museus e
bibliotecas, nomeados lugares de memoria por Le Goff (1996), passaram e ainda continuam
passando por transformacdes, tendo em vista a introducdo e o impacto provocado pelas
Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC). Os acervos memoriais dessas instituicdes
fazem parte do patriménio cultural de uma nacéo e que segundo Melo, Medeiros e Trézze
(2021, p. 40-41),

[...] € um importante instrumento para a formacdo de cidadania, e para tal
guanto mais pessoas tiverem acesso aos acervos memoriais, mais cidaddos
conscientes de sua histéria e memoria serdo formados. A intensificacdo do uso

16 Associacdo Brasileira de Humanidades Digitais. Disponivel em: http://abhd.org.br/?page_id=19.

17 Revista Brasileira de Humanidades Digitais. Disponivel em: http://abhd.org.br/ojs2/0js-3.3.0-
9/index.php/rbhd/index
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das Novas Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo (NTICs) possibilitou
um crescimento no acesso de forma exponencial, pois hoje grande parte da
populacdo conduz as suas pesquisas via web e por meio de dispositivos
maveis. Assim, a oferta de contetido de qualidade torna-se prioritéaria, e neste
sentido as instituicoes responsaveis pela guarda do patriménio cultural tém se
dedicado a divulgacédo dos acervos.

H& de se destacar que essas instituicdes também encaram o desafio que lhes é imposto
ao adentrarem no mundo digital. Para que possam modernizar suas infraestruturas tecnoldgicas
e criar novos canais de difusdo do conhecimento s&o necessarios recursos humanos, financeiros
e a capacitacdo dos profissionais que la atuam para que o0s servicos sejam oferecidos aos seus
usuarios de forma adequada. Almeida (2016), destaca que uma nova postura dos profissionais
passa a ser requisitada, buscando dar conta de uma nova realidade marcada pelas funcoes de
curadoria e gestdo do patriménio cultural digital e as ligadas as TIC. Nesse sentido, Fuhr e

Alvarez (2021) ressaltam que,

[...] o universo dessas instituicbes apresenta uma série de desafios que véo
desde os desafios politicos e financeiros, principalmente porque muitas dessas
instituicGes sdo publicas e, ja sofrem constantemente com a escassez de
recursos, e porque o custo associado ao processo de digitalizagdo e
preservacao digital € alto; mas ha também os desafios técnicos, que perpassam
a qualidade da digitalizacdo; desafios técnico-especializados, como por
exemplo, a qualidade dos metadados e a datalizacdo, que garantem que 0s
documentos ndo fiqguem perdidos no mundo digital; os direitos autorais, 0s
procedimentos técnicos e os procedimentos administrativos podem muitas
vezes se apresentar como desafios juridicos e éticos.

Os arquivos, museus e bibliotecas, em sua maioria além de manterem seus canais
tradicionais de divulgacao, também estdo se tornando mais atuantes nos meios de disseminagéo
de informacao digital. Percebe-se isto a partir dos sites, redes sociais (Facebook, Instagram e
Twitter), plataformas de video (YouTube), aplicativos para dispositivos moveis, blogs, e-mails
e outros meios, representando uma quebra de paradigma e desse modo se aproximam mais da
sociedade e ampliam as possibilidades de democratizagcdo do conhecimento.

Com a disponibilizag&o dos acervos on-line, as institui¢cdes tendem a romper obstaculos
geograficos e institucionais que possibilitam o acesso de diferentes perfis de usuarios com
expectativas e necessidades diversas e que poderdo conhecer, aprender e reutilizar esses
acervos, além de estabelecer um dialogo com outras areas do conhecimento (ALMEIDA, 2016).
Nesse aspecto, Almeida (2016, p. 175), pondera que,
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Bibliotecas, museus e arquivos devem buscar construir pontos de encontro
também em seu ambiente digital — espacos virtuais em que as pessoas estejam
conectadas umas as outras e possam compartilhar documentos e imagens bem
como experiéncias subjetivas e ideias que tiveram a partir desse contato com
0s objetos digitais, bem como discutir, interpretar e recriar esses objetos.

Novas formas de interagdo marcam a relagdo entre as humanidades digitais e as
instituicGes de memdria tornando-se locais caracterizados pela inovacéo, desenvolvimento de
métodos, ferramentas e ligacdo com outras disciplinas. As fontes utilizadas em projetos e
pesquisas de HD também fazem parte dos acervos dessas unidades de informacéo.

Atualmente ainda ndo se tém uma expressividade quando nos referimos as HD
relacionadas com as instituicdes de memoria, ja que a maioria das pesquisas € iniciativas
acontecem a partir das universidades. No entanto, mesmo nao utilizando o termo “humanidades
digitais” essas institui¢des estdo diretamente ligadas as HD. Isso se reflete nas transformacdes
ocorridas nos processos dessas instituicdes que ao adotarem novas formas de acesso e difusao
modificam e ampliam contato entre 0s acervos e 0s usuarios. De acordo com Dempsey (2000
apud FUHR; ALVAREZ, 2021),

Com o desenvolvimento de TIC’s as institui¢cdes de memoria passaram a
utilizar sistemas integrados que facilitaram a informatizacéo das bibliotecas,
dos arquivos e dos museus. Além disso, os profissionais tém buscado novas
formas de gerenciar seus materiais fisicos, seus materiais digitalizados, bem
como seus materiais nato digitais como se fossem partes complementares de
um recurso unificado. Ha uma busca constante para integrar 0s documentos e
artefatos 'nascidos digitais' aos demais registros culturais, organizando-os para
que estejam acessiveis e se tornem parte da memoria das geracoes futuras.

Nesse sentido, as instituicdes voltam-se para a digitalizacdo de seus acervos, permitindo
a preservacdo e a divulgacdo ampla de documentos. O trabalho cooperativo por meio da
utilizacdo de repositorios digitais também se impde como uma possibilidade ndo apenas de
organizacao dos acervos institucionais, tematicos e de dados, mas da complementacdo de dados
e acervos que auxiliam a pesquisa, utilizando a interoperabilidade.

Outro recurso, pouco utilizado no Brasil, mas muito comum em outros paises é o
crowdsourcing, que possibilita o trabalho cooperativo do usuério. Este mecanismo possibilita,
por exemplo, as instituicGes receberem apoio da comunidade para a transcri¢cdo de manuscritos
ou identificando pessoas e/ou situacfes e complementando dados sobre documentos, em

especial fotos.
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A interacdo entre usuarios e acervos em convite aberto a participacéo publica
através de atividades de crowdsourcing tem contribuido de maneira
significativa para o enriquecimento dos metadados catalograficos de cole¢des
institucionais e possibilitando a criacdo de novos objetos memoriais.
(BRAYNER, 2021, p.235).

Em entrevista concedida a Cabral, Rocha e Rondinelly (2016), Aquiles Brayner destaca
a importancia da participacdo do usuario em atividades de crowdsourcing, pois, alem de
enriquecer os acervos das instituicdes, contribuem com elementos que ao olhar dos arquivistas
e dos bibliotecarios passaram despercebidos e, é nessa colaboracéo que se firma a democracia
da informac&o. N&o se tratando apenas em digitalizar e disponibilizar esses acervos na internet
e sim estabelecer um dialogo entre as instituicdes e a sociedade na construcéo de ferramentas e
formacéo dos acervos.

Brayner (2021) alerta que a administracdo publica, no Brasil, ainda ndo se debrucou
sobre questdes fundamentais para a guarda da memoria digital para geracdes futuras. E o caso
dos contetdos nato-digitais. Um exemplo desse tipo € a situacdo das informacdes encontradas
em péaginas web, blogs e plataformas de midias sociais, que sem um instrumento de preservacao
correm o risco de desaparecer. 1sso acontece devido a volatilidade dessas ferramentas, que
passam por atualizacGes ou até mesmo sdo retiradas do ar em um curto espago de tempo.

“[...] Caso ndo sejam tomadas medidas urgentes para a publicacdo dos contetidos
publicados on-line, os pesquisadores de HD interessados sobre o Brasil, em um futuro ndo
muito longinquo, contardo com escassissimas fontes digitais que possam apoiar seus estudos”.
(BRAYNER, 2021, p. 243)

Nesse sentido, fica evidenciada a importancia da criacdo de um instrumento de
regulamentacdo dos critérios que garantam a preservacdo e 0 acesso aos conteddos dessas

paginas para pesquisadores e o publico em geral.
5 Consideracdes finais

As Humanidades digitais embora sendo reconhecida como um campo interdisciplinar
importante para o estudo, pesquisa e ensino ainda ndo possui uma definicdo estabelecida. O

escopo atual é bastante abrangente marcado, em especial, pela intensificacdo dos usos das

Tecnologias de informagdo nas Humanidades, de forma inovadora.
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Mundialmente, as instituicdes vém se adaptando a esta nova realidade e oferecendo ao
publico ndo apenas dados como tradicionalmente fazia, mas elaborando produtos que permitam
a participacao e sua reutilizacédo pelos usuarios.

A instituicdo memorial, no Brasil, por uma série de percal¢os tem uma atuagdo mais
presente na digitalizagdo de acervos, sendo inclusive um item no Plano de Cultura. Outras
modalidades de acdo, porém, ainda séo incipientes. Espera-se que seja tracada uma politica de
atuacdo destas instituicGes voltadas para as HD.

Muitas agdes serdo necessarias, como a renovacdo dos hardwares e softwares, a
capacitacdo dos funcionarios e em especial a postura mais arrojada para implantar projetos
inovadores.
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