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|».Reginaldo Magalhaes

Festa de aparelhagem em Belém do Para

Eles podem estar a um palmo do seu nariz sem que vocé tenha se dado conta: ha cada vez mais casos de
negoécios abertos pelo Pais e muito pra se aprender com eles. Se vocé acha que nunca ouviu falar disso,
provavelmente foi por falta de dar nome aos bois. Se matutar um pouco, descobrird que, a despeito da
terminologia, vocé conhece modelos de negdcios abertos — ou “open business models
(http://www.openbusiness.cc/)”.

Definigoes

Esses modelos baseiam-se em algum tipo de commons. Open business € um modelo de negécio
sustentavel, sem geracédo de receita pelos direitos de propriedade intelectual, ou, por direitos autorais. A
liberagéo do uso de uma obra pode se dar pela utilizagdo de um instrumento legal como a licenca Creative

de propriedade intelectual gera, na pratica, o compartilhamento de contetdo.

Em geral, as principais caracteristicas de modelos de negdcios abertos séo a sustentabilidade econdmica;
flexibilizagdo dos direitos de propriedade intelectual; horizontalizagdo da cadeia de valor; ampliagdo do
acesso a cultura; e contribuigdo da tecnologia para ampliagéo desse acesso.

Em Belém do Para, por exemplo, o modelo de negdcios da industria local do tecnobrega ndo é aquecido pelo
pagamento de direitos autorais advindo da venda de CDs. Movimentam o mercado da musica paraense as
casas de festa, shows, vendas nas ruas e as aparelhagens, maquindrios tecnolégicos enormes que
protagonizam as festas do tecnobrega. Imagine o seguinte ciclo: 1) artistas gravam nos estudios; 2) had quem
selecione as melhores novidades e leve aos camelds; 3) estes vendem por precos compativeis com a
realidade local e divulgam; 4) DJs tocam nas festas; 5) artistas fazem shows; 6) CDs e DVDs das
apresentagdes sdo gravados e vendidos; 7) bandas, musicas e aparelhagens estouram na opinido publica e
tudo volta ao inicio. Com isso vem o crescimento da produgdo musical, o aquecimento do mercado de
trabalho e uma distribuigdo mais horizontal dos ganhos nas diversas etapas da cadeia produtiva.

O Projeto na América Latina

O tecnobrega é uma das experiéncias observadas e estudadas pelo projeto Open Business
pelo Centro de Tecnologia e Sociedade (http://www.direitorio.fgv.br/cts/) da FGV DIREITO RIO em parceria
com o Overmundo, e envolve pesquisas no Brasil, Argentina, Coldmbia e México, com olhar focado sobre
iniciativas na area de cultura. Os outros dois paises que coordenam o mapeamento de experiéncias de
negécios abertos sdo Reino Unido e Africa do Sul, com atengéo voltada para modelos de negdcios abertos
na Internet e na educagéo, respectivamente.

Mas a industria local da musica paraense ndo é a unica expressdo de modelos abertos no Brasil, tampouco
na América Latina. Pode parecer que ndo tém nada em comum, mas caracteristicas de open business unem

Eletrocooperativa (http:/lwww.eletrocooperativa.org/), na Bahia; o filme Cafuné
(http://www.cafuneofilme.com.br/), de Bruno Vianna; a Tortilleria (http:/tortilleria.vientos.info/), no México; o
mercado cultural em torno do Merlin Estudios, em Medellin, ou a comercializagdo de champeta na Colémbia
e Caribe; exemplos de jornalismo colaborativo ou social, como o Repérter Brasil
(http://www.reporterbrasil.com.br/), Carta Maior (http://www.agenciacartamaior.com.br/) e o préprio Overmundo,

isso para citar apenas alguns que pretendemos registrar.

No caso mexicano da Tortilleria Editorial, por exemplo, autores compartilham suas publicagdes na rede. Por
meio de um software que gera o original para a impressao, eles podem copiar e vender suas proprias obras e
a de outros autores que participam do projeto, sem pagar pelos direitos de propriedade. Paralelamente, suas
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obras podem ser igualmente distribuidas e comercializadas, sem o recebimento de qualquer valor referente a
propriedade intelectual.

A idéia do projeto é assim compreender quais sdo os elementos que compdem mercados abertos, como e
por que eles funcionam. Entre muitas questdes que envolvem as iniciativas nessa diregdo, interessa a nés
entender em que medida as novas tecnologias contribuiram para o aprofundamento e a disseminagéo desses
modelos de negdcios, como eles se organizam em relagdo aos direitos de propriedade, suas regras, os
sistemas de incentivos, quem s&o os principais atores desses mercados e as caracteristicas de seu publico.

Por isso, estamos identificando, investigando e sistematizando alternativas que conjugam contetdos abertos
e acessiveis para o publico com sustentabilidade econdémica. Essas experiéncias permitem ndo sé maior
acesso ao conhecimento, como também modelos mais horizontais e inclusivos. O desenvolvimento
tecnolégico e o comportamento social criado em torno dele colocam em xeque os tradicionais modelos de
negdcios na area de cultura. Novos modelos tém criado oportunidades de insergéo de agentes no mercado,
bem como o desenvolvimento de industrias culturais locais e globais.

Para criar referéncias de negdcios mais inclusivos e compativeis com a realidade contemporanea, o projeto
Open Business desenvolve pesquisa sobre a industria local da musica no Brasil, Argentina e Colémbia, além
de compilar casos exemplares de negdcios abertos nos trés paises e no também no México. O projeto
investiga também a industria cinematografica nigeriana, que produz, copia e distribui filmes sem arrecadagao
de pagamento pelos direitos autorais e representa nada menos que o segundo maior setor econémico do
pais, ficando atrés apenas da industria petrolifera, e a terceira maior indUstria cinematografica do mundo em
geragdo de receitas. Os primeiros resultados das pesquisas poderéo ser conferidos em margo de 2007.

Vocé pode contribuir

Ha diversas iniciativas surgindo e crescendo na América Latina. As periferias, globais e nacionais, estdo se
apropriando da tecnologia e criando industrias culturais informais, por meio de redes de produgéo,
distribuicdo e consumo préprios. Ndo se baseiam em incentivos tradicionais de propriedade intelectual. Ao
contrario, apostam na livre difusdo das obras para o sucesso do negécio.

O que motiva o artista a criar? A remuneragao € o principal incentivo para criagdo — que outros existem e que
peso eles tém? Quais sdo os principais meios de remuneragao dos artistas? As respostas a essas perguntas
podem nos levar a mais produgdo e mais acesso a cultura.

Contribuigdes as pesquisas e ao mapeamento em curso sdo muito bem-vindas. Vocé pode colaborar para
que o projeto se torne mais rico, registrando ou indicando novos casos de negdécios abertos aqui no
Overmundo — a sugestéo é usar sempre a tag “openbusiness” como forma de ir costurando as colaboragdes
que surjam sobre o assunto.

Outra possibilidade é a proposigdo de questdes, idéias ou reflexdes sobre o tema, por meio de comentarios
aqui embaixo. A razéo deste texto ndo € mesmo outra sendo a de despertar reagdes, novas colaboragdes,
casos e perspectivas: negocios abertos, debate idem!

Para saber mais sobre negdcios abertos e cultura livre no Brasil, visite também:

www.culturalivre.org.br (http://www.culturalivre.org.br/)
www.direitodeacesso.org.br (http://www.direitodeacesso.org.br/)

Oona Castro

texto publicado no site http://www.overmundo.com.br/overblog/cultura-livre-negocios-abertos
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